= _____.-ﬂ'_-él
o =
i —

Malabar Princess ==

Vorbereitung:

e fUr den Einsatz am
o Spielplan auf Overheadfolie kopieren (in Farbe, da so besser
sichtbar)
o Spielplattchen laminieren und ausschneiden
o Karten laminieren und zuschneiden

e FUr den Einsatz als
o Spielplan ev. auf A 3 vergréBern und laminieren oder groBen
Spielplan laminieren und zusammenkleben (Textilklebeband)
o Karten laminieren und zuschneiden
o Ev. Platte fUr die Karten laminieren

Anzahl der Spieler. ab 2
Kleingruppen (Overhead-Version)

Erforderlich: Spielplan

Karten

Worfel

Je Spieler 1 Spielfigur

Je Gruppe ein Spielplattchen (Overhead-Version)

Block und Bleistift (ev. Taschenrechner)
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Vorschldge zu Spielmdglichkeiten:

Spielanleitung:

Der Spielplan wird aufgelegt, die Kartchen jeweils nach Art mit der
RUckseite nach oben auf die Kartenplatte.

Der Start des Spiels ist angegeben.

Ziel des Spiels ist es, durch richtiges Beantworten der Fragen moglichst
schnell zum Ziel zu gelangen.

Jeder Spieler (ev. aus der Kleingruppe) wurfelt und zieht mit seiner
Spielfigur die gewdrfelte Anzahl an Feldern.

Je nach erreichtem Feld ist die gestellte Frage sofort zu beantworten
(beim Ziehen auf ein Buchstabenfeld z.B.)‘ M | oder eine entsprechende
Karte zu ziehen.



Kleingruppen von 2 — 4 Mitspielern (Die Spieler besprechen die
Losung der gestellten Aufgabe. Die Antwort des
Gruppensprechers gilt und ist verbindlichl)

Spielleiter (Lehrkraft oder Schuler)

Felder und Karten

M

Buchstabenfeld (5)

Gesucht ist ein Wort/Begriff mit diesem
Anfangsbuchstaben, der zum Film passt (hier z.B.:
Malabar Princess, Marilyn,..)
Varianten:
Wort/Begriff in einem passenden Satz verwenden
Wort/Begriff erlGutern

el Palder weiter.

Ereigniskarten (24)
Es geht Felder vorwdarts und rockwarts, manchmal
gibt es auch eine Pause!

Wahr oder falsch?

Wahr oder falsch? (66)
Der Spielleiter liest die Frage vor, die nur mit wahr
oder falsch zu beantworten ist (Losungen sind auf
der Karte angegeben)

A B M - Karten: Argument, Begrindung,

Meinung (36)
Karte nehmen - vorlesen und die eigene Meinung
begrinden, Argumente suchen!

Lk

Expertenkarten

Experten haben vor dem Spiel schon im Internet
recherchiert (Links sind angegeben), in BUchern
nachgesehen, sich informiert!

Hier gibt es keine angegebenen Losungen!

Die Mitspieler und der Spielleiter entscheiden, ob die
Frage richtig beantwortet wurde.

Malabar Princess (16)
Fragen sowohl zur Malabar Princess als auch zum
Film selbst

Gletscher (18)
Fragen rund ums Thema Gletscher

Fliegen (14)
Fragen, die Flugzeug und Flugsicherheit betreffen




Berg und Sicherheit (12)
Rund um Sicherheit, Berg und Bergrettung

el Berg und Physik sind kein Widerspruchl!
s Bei manchen Aufgaben ist Rechnen erforderlich!
Sprache (30)
Englisch oder Franzésisch zum Thema Berg ist hier
gefragt! (Vokabel mit Ubersetzung)

Varianten:

Das Wort buchstabieren,

in einem Satz verwenden,..

in der Fremdsprache erkl@ren

bieten ,,AbkUrzungen*!

Spielplattichen

Das Brettspiel wurde so gestaltet, dass von sehr einfachen Akfivitdten
(Buchstabenfelder) Uber ,Wahr oder falsch- Karten® in Verbindung mit den
Ereigniskarten bereits Spielfluss gegeben ist.

Durch Hinzufugen der ,,ABM-Karten" und speziell der ,Expertenkarten* gestaltet
sich das Spiel zunehmend schwieriger.




