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WWeell tteenn  ddeerr  AAffffeenn     
 

 
© Elke Cremer 2005 

 
 
Viele der im Film vorkommenden Wörter sind nicht im Grundwortschatz der ersten 
oder zweiten Klasse enthalten. Einigen Kindern sind manche Wörter vielleicht 
geläufig oder sie haben sie zumindest schon einmal gehört. 
Trotzdem kann man mit diesen Wörtern spielen. 
 
Vorbereitung: 

• Eine große Skizze an der Tafel, auf einem Bogen Packpapier,..  (Symbole: 
z.B.: ein hoher Baum für die Welt der Woonkos und ein Schloss für die Welt 
der Laankos)  

 
 

               

 
• Laminieren und Ausschneiden der Wortkarten 

Woonkos 

Laankos 
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Vorschläge zu Spielmöglichkeiten: 
• Zuordnen der Bildkarten zur Welt der Woonkos oder zur Welt der 

Laankos oder in den Bereich dazwischen (wenn es keine eindeutige 
Entscheidung gibt) 

• Zeichnen weiterer Bildkarten und zuordnen  
• Zeichnen von Begriffen in den Wort-Bildkarten  
• Zuordnen der Lesekarten (ausgesucht nach dem Lesekönnen) 
• Mit den Lesekarten:  

Was gehört in welche Welt? Nur Nomen, Adjektive, Verben... 
Warum? 

• Welche Wörter fallen dir noch dazu ein? 
 

ÜÜbbeerrssiicchhtt   üübbeerr  ddiiee  LLeesseekkaarrtteenn   
 
  

Personen Nomen Adjektive Verben 
Woonkos Baum beweglich abstürzen 
Kwom Baumbewohner  frech klettern 
Korkonak Baumwipfel neugierig rutschen 
 Bruder oben schreien 
 Hofnarr sichtbar schwingen 
 Mutter tollkühn singen 
 Schrei übermütig springen 
 Sturz verliebt  
 Vogel weise  

 
 

Personen Nomen Adjektive Verben 
Laankos Bildung bedeckt bauen 
Gina Boden krank benehmen 
Gouvernante Brille steif erfinden 
Meister Flavius Erde unten fragen 
König Erfinder vorwitzig lesen 
Kronkanzler  Erziehung wissensdurstig reiten 
Prinzessin Fallschirm zivilisiert schaukeln 
 Felsen  spielen 
 Fernrohr   vergiften 
 Flugmaschine  verhalten 
 Füße   
 Haare   
 Hose   
 Kleidung   
 Labyrinth   
 Menschen   
 Ohren   
 Perücke   
 Pferd   
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 Schaukel   
 Schloss   
 Schuhe   
 Schüler   
 Sport   
 Turm   
 Zofe   

 
 
 

 Nomen Adjektive Verben 
 Affe blau lachen 
 Angst böse  
 Dschungel groß  
 Eis gut  
 Lehrer  lustig  
 Mädchen schlecht  
 Meer   
 Regen   
 Schnee   
 Überflutung   
 Überschwemmung   
 Wasser   

 
 
Die hier  grau unterlegten Wörter entsprechen in etwa dem Grundwortschatz der 
zweiten Klasse.  
 
Die Lesekarten sind alphabetisch folgendermaßen geordnet: 
Personen 
Nomen 
Adjektive 
Verben 
 
Blanko- Wortkarten laden zu weiteren Wörtern ein. 
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Gina 

Gouvernante 

König 

Kronkanzler 
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Kwom 

Laankos 

Meister Flavius 

Prinzessin 
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Woonkos 

Affe 

Angst 

Baum 
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Baumbewohner 

Baumwipfel 

Bildung 

Boden 
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Brille 

Bruder 

Dschungel 

Eis 
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Erde 

Erfinder 

Erziehung 

Fallschirm 
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Felsen 

Fernrohr 

Flugmaschine 

Füße 
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Haare 

Hofnarr 

Hose 

Kleidung 
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Labyrinth 

Lehrer 

Mädchen 

Meer 
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Menschen 

Mutter 

Ohren 

Perücke 
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Pferd 

Regen 

Schaukel 

Schloss 
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Schnee 

Schrei 

Schuhe 

Schüler 
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Sport 

Sturz 

Turm 

Überflutung 
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Überschwemmung 

Vogel 

Wasser 

Zofe 
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bedeckt 

beweglich 

blau 

böse 
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frech 

groß 

gut 

krank 
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neugierig 

oben 

schlecht 

sichtbar 
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steif 

tollkühn 

übermütig 

unten 
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verliebt 

vorwitzig 

weise 

wissensdurstig 
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zivilisiert 

abstürzen 

bauen 

benehmen 
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erfinden 

fragen 

klettern 

lachen 
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reiten 

rutschen 

schaukeln 

schreien 
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schwingen 

singen 

spielen 

springen 
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vergiften 

verhalten 
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